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PRIPREMA NASTAVNOG SATA

Povijest — 5. Razred Datum: 10. ozujak 2017. Redni br. sata: 42.

5a i 5b razred Vrijeme obrade: dva nastavna sata

Nastavna cjelina — tema: Pocetci Rima

Nastavna jedinica: Rimsko Graditeljstvo

1. Ciljevi i ishodi uenja u nastavnoj jedinici (znanje, vjestine, stajalista i vrijednosti)

Cilj (odgojno-obrazovni) nastavne jedinice:
Ucenici ¢e samostalnim istrazivanjem spoznati nacin Zivota u rimskom drustvu, ali i vaznost Rimljana
kao graditelja, njihove inovacije u graditeljstvu te njihov doprinos danasnjoj europskoj kulturi na tom

podrugdju.

Ishodi uc¢enja

Ucenik ¢e biti sposoban:

- objasniti svojim rije€ima i s pomocu biljeZzaka pojmove: hipodrom, hram, amfiteatar, rimska
cesta,rimski most, terme i akvedukt

- obrazloziti namjenu odredenih rimskih gradevina, npr. hram, kupalista, hipodrom, amfiteatar

- procijeniti koje su to novitete Rimljani uveli u graditeljstvo, na primjeru akvadukta, ceste, mosta,
amfiteatra termi

- procijeniti vaznost Rimljana kao graditelja navodedi tri primjera

- razviti vjestine samostalne izrade 3D modela rimskih gradevina

- vizualizirati si izgled rimskih gradevina koje su prethodno istrazivali i izradili u maketi, pomoc¢u VR

naocala

2. Didakticko-metodicki podatci o nastavnoj jedinici

Etape nastavnhog sata @ uvodni dio 10 min :

Motivacija, hajava teme

sredisnji dio 55 min:

Izrada 3D prikaza rimskih gradevina
+ analiza teksta

zavrsni dio 25 min:

Ponavljanje, virtualna Setnja

Oblici rada  individualni rad, grupni rad

Metode uéenjai metode u€enja: u€enicko prezentiranje i izlaganje, ucenicko
poucavanja poucavanje, predo¢ avanje stvarnosti VR naoCalama, izrada
3Dmodela gradevina, analiza teksta

Mediji (hastavna sredstva i = Sway prezentacija, pametna plo¢a, VR naocale, aplikacija Sities in
pomagala) VR, Sketch Up program

Popis priloga Prilog 1 ( Slike za uvodnu prezentaciju), Prilog 2 (Tekstovi za analizu)




3. Korelacija

Geografija, Likovna kultura

PLAN PLOCE

-Ucenici kreiraju "plan plo¢e" diktiraju¢i grupama najvaznije natuknice

4. Literatura

Za ucenike (udzbenici, prirunici i drugi izvori znanja):
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5. Pregled i struktura sadrzaja (kategorija znanja i vjestina)

Cinjeniéno znanje objasniti svojim rijeCima i s pomocu biljezaka pojmove: hipodrom, hram,

amfiteatar, rimska cesta,rimski most, terme i akvedukt

Konceptualno znanje - obrazloziti namjenu odredenih rimskih gradevina, npr. hram, kupalista,
hipodrom, amfiteatar
- procijeniti koje su to novitete Rimljani uveli u graditeljstvo, na primjeru

akvadukta, ceste, mosta, amfiteatra termi




Proceduralno znanje = " razviti vieStine samostalnog rada i izrade 3D modela

Metakognitivno znanje = - vizualizirati si izgled rimskih gradevina koje su prethodno istrazivali i

izradili u maketi, pomocu VR naocala

PRIJEDLOG TIJEKA NASTAVNOG SATA

Uvod 10 min :

Uvod u nastavnu temu, motivacija, najava — 10min

Nastavnik/nastavnica pozdravlja u€enike. Odmah na pocetku sata dijelih ih u namjerno odredene ftri
grupe. Jedna grupa dobije zadatak razmisliti o tome kako bi zivot izgledao bez vodovoda, druga grupa
opisuje kako bi zivot izgledao bez kanalizacije, tre¢a grupa kako bi izgledao bez mostova. U&enicima
se daje uputa da budu jasni, kratki ali maStoviti i kreativni.

Nakon Sto ucenici usmeno iznesu rijeSenje zadatka nastavnik/nastavnica objasnjava kako su nam
svojim izumima na podrucju graditeljstva Rimljani olakSali zivot pa danas zivot ne mozemo zamisliti
bez svega navednog.

Pomoéu Sway prezentacije prikazuje slikama ulenicima gradevinska i arhitenktonska dostignu¢a
Rimljana (Forum, Domus Aureu, Panteon, Akvedukte, mostove, ceste, Circus Maximus, karakalanska
kupalista, Konstantinov slavoluk, Colosseum)

Nastavnik/nastavnica najvaljuje temu Rimsko graditeljstvo.

Obrada 55 min:

Nastavnik/nastavnica daje uputu za daljni rad. Svaka grupa posjeduje jedno prijenosno racunalo s
misem, te unaprijed pripremljeni tekst. Nastavnica upucuje grupe u koristenje i nacin rada SketchUp
programa sluzeci se pametnom plocom.

Grupa jedan izraduje 3D prikaz rimskog mosta, grupa dva izraduje rimski slavoluk te grupa tri izraduje
rimsko kupaliste.Uz izradu 3Dprikaza, grupe dobivaju i popratni tekst o navedenim gradevinama s
opisom gradnje,inovacija, sa slikama i hajpoznatijim primjerima. Uz to grupe dobivaju i po jedan tablet
za istrazivanje o pripadajuc¢im rimskim gradevinama.

Tijekom ovog dijela zadatka nastavnik/nastavnica cijelo vrijeme kruzi oko grupa i pomaze im u radu
ako je to potrebno. Za izvrSenje zadatka ucenici imaju 25 minuta. Od u€enika se oCekuje kvalitetna i

funkcionala raspodjela uloga u grupi.

Po zavrSetku zadatka ucenici po grupama prezentiraju svoje 3D prikaze i izloZze najbitnije o

pripadajucoj rimskoj gradevini, drugim grupama za zapisati trebaju izdiktirati 1-2 kartke natuknice.

Zavrsni dio 25 min

Nakon $to su ucenici zavrsili sa svojim izlaganjima nastavnik/nastavnica jo§ jednom usmeno ponovi
8to su danas vidjeli i naudili.

Zatim nastavnik/nastavnica govori razredu kako ¢e sada ono o ¢emu u pri€ali, $to su istrazivali i
izradivali vidjeti i "uzivo" pomocu naocala za virtualnu stvarnost i mobilne aplikacije Cities in VR.

UCenici ¢e proSetati ostacima akvedukta, ostacima amfiteatra, terma, hramova. Na kraju ¢e svi
pomocu VR naocala "prosetali" rimskim forumom.

Napomena: Nastavni sat u pripremi za kolege polaznike CARNETOVE konferencije je opisan u blok

satu, tj. dva nastavna sata jer je tako originalno izveden, jedan sat je naveden zbunom mjeSanja




nastavnog sata i oglednog sata koji ¢e biti prikazan na konferenciji. Za konferenciju je zamisljeno da
polaznici u 35 min produ najatraktivnije sadrZaje oglednog sata osnove Sketch Up programa te

virtualnu Setnju.

PRILOG 1

Rimski hram , Pantheon:

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/0/06/Rome Pantheon_front.jpg/1024px-

Rome Pantheon front.jpg

Rimski amfiteatar, Colosseum:
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/5/53/Colosseum in Rome%2C ltaly -
April_2007.jpa/1024px-Colosseum _in_ Rome%2C ltaly - April 2007.jpg

Rimski slavoluk, Konstantinov slavoluk:
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/12/RomeConstantine%27sArch03.jpa/800px

-RomeConstantine%27sArch03.jpg

Rimske terme:

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/c3/Roman_bath at bath england.jpg

Hipodrom, Cirkus Maksimus:
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/df/Circus _max_1978.jpg

Rimski akvedukt: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/23/Pont_du_gard.jpg

Rimski most:

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/5/58/Ponte St. Angelo.jpa/800px-

Ponte St. Angelo.jpg

PRILOG 2
Tekstovi za obradu
RIMSKI SLAVOLUK

Slavoluk ili trijumfalni luk je osobit arhitektonski oblik koji su izmislili Rimljani. U pocetku
su podizani u Cast vojnih pobjeda i trijumfalnih doceka (kako bi vojskovoda mogao s
pobjednickom vojskom kroz trijumfalni luk ujahati u grad). Najces¢e su s jednim ili tri
zasvodena prolaza, ukrasena stupovima ili polu-Stupovima koji stoje na visokoj bazi. Ukraseni
su brojnim reljefima koji su i bit slavoluka.

Najpoznatiji rimski slavoluci su u Rimu: Titov slavoluk, Slavoluk Septimija Severa i

Konstantinov slavoluk; te u Francuskoj u Nimesu; u Alziru u Timgadu; u Hrvatskoj u Puli,

itd.


https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/0/06/Rome_Pantheon_front.jpg/1024px-Rome_Pantheon_front.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/0/06/Rome_Pantheon_front.jpg/1024px-Rome_Pantheon_front.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/5/53/Colosseum_in_Rome%2C_Italy_-_April_2007.jpg/1024px-Colosseum_in_Rome%2C_Italy_-_April_2007.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/5/53/Colosseum_in_Rome%2C_Italy_-_April_2007.jpg/1024px-Colosseum_in_Rome%2C_Italy_-_April_2007.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/12/RomeConstantine%27sArch03.jpg/800px-RomeConstantine%27sArch03.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/12/RomeConstantine%27sArch03.jpg/800px-RomeConstantine%27sArch03.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/c3/Roman_bath_at_bath_england.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/df/Circus_max_1978.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/23/Pont_du_gard.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/5/58/Ponte_St._Angelo.jpg/800px-Ponte_St._Angelo.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/5/58/Ponte_St._Angelo.jpg/800px-Ponte_St._Angelo.jpg

Konstantinov slavoluk, Podignut u neposrednoj blizini Koloseja je najveci i najslozeniji
slavoluk u Rimskom Carstvu. UkraSen je najveéim dijelom skulpturama uzetih sa starijih

spomenika carskog doba (Trajanovih, Hadrijanovih i od Marka Aurelija).

RIMSKE TERME

Rimske terme u Starom Rimu predstavljale su isto zadovoljstvo kao i odlazak u kazaliste ili
na gladijatorske borbe. Posjete kupalistu i priredbama su se u Rimu placale, ali su te cijene
bile skromne (za posjetu kupalistu placao se jedan quadrans, dakle najmanji kovani novac koji
je postojao). Svi ljudi su imali slobodan pristup na priredbu ili u kupaliste — slobodni ljudi,
robovi, Zene, djeca... Najveci dio privatnog zivota provodio se na javnom mjestu. Kupanje
nije predstavljalo samo higijenu, nego slozeno zadovoljstvo, kao kod nas danas odlazak na
plazu. Ponekad su knjiZevnici u termama citali svoja djela, a govornici svoje govore.
Istrazivanjima se pokazalo kako su terme na kraju postale ustanove za uzivanje. Od
helenisti¢log perioda njihova funkcija nije samo omoguciti higijenu, vec i Zivjeti na pozeljan
nacin. Najranija javna kupalista za koja se danas zna potjecu iz Pompeja 1 sagradena su
pocetkom 1. stoljeca. U kupalistima je od tada postojalo i podzemno grijanje; vise nije bilo
dovoljno grijati vodu u kadama i bazenu, nego je narodu ponuden prostor u kojem je bilo
toplo,nesto poput anticke saune

Sirotinja je odlazila na terme da za sitan novac ostane satima okruzena raskosi koju joj je
darovala vlast, car ili neka druga ugledna li¢nost. Pored slozenih instalacija za toplu i hladnu
vodu, postojala su Setalista i tereni za sport i igru. Za Zene su postojala posebna javna

kupalista.

Inace u Rimu nije bilo bogate kuc¢e u kojoj kupaliSte ne zauzima viSe narocCito uredenih
prostorija, s grijanjem ispod poda. Nije bilo grada bez barem jednog javnog kupalista, a ni bez
vodovoda, koji osigurava vodom kupaliSta i javne bunare. Ono S§to pokazuje koliko su
Rimljani voljeli javna kupalista je to Sto je Ciceron rekao da je gong koji je svakoga dana

najavljivao otvaranje javnih kupalista bio sladi uhu od glasa nekog filozofa u skoli.

RIMSKI MOST
U rimskoj epohi gradeni su prvi veliki i trajniji mostovi. Tome je pojnaviSe doprinijeo
prakti¢an duh Rimljana, koji su Zeljeli funkcionalno i dugotrajno povezati dijelove ogromnog

Rimskog Carstva. Rimljani su oduvijek bili odlicni mostograditelji i to svoje umijece su



prenijeli na ostatak europske kulture. Mostovi su uglavnom gradeni od kamena s velikim
lukovima. Cvrstoéi gradnje je doprinjelo i koristenje betona. Pored kamenih mostova gradeni
su i drveni mostovi. Danas je otkriveno stotine mostova iz rimskog vremena, a dosta ih je i
danas u upotrebi. Rimski inzinjeri i graditelji su sagradili mostove preko svih tada poznatih

rijeka, osim dvije i to Eufrata i Nila.

TIJEK OGLEDNOG SATA NA CUC-u
1.UVOD - Upoznavanje s programom SketchUp i VR naocalama, moguénost njihove
primjene -10 min
2.RAZRADA — Prakti¢an rad s programo SketchUp i VR naoc¢alama — 20 min
3.ZAKLJUCAK



